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Smarte Nahversorgungsraume
der Zukunft, #SNZ
Krels Hoxter
Pilotprojekt: 2022 bis 2025
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Smarte Land Region Kreis HOxter, #SNZ

= Innovatives Modellvorhaben, BMI-Forderprogramm Smart Cities 3.0

= 6. Digitalprojekt mit Burgerbeteiligung im Kreis HOxter

= 2 Bereiche: 1. Dorf.Zukunft.Digital (DZD), 2. Nah.Versorgt.Digital (NVD)
= Fordersumme: rund 4 Mio. €, Projekttrager: Kreis Hoxter

= Projektzeitraum: 2022 bis Ende 2025

= Kooperationspartner: VHS-Zweckverband Diemel-Egge-Weser

= Netzwerkspartner: Gesellschaft fur Wirtschaftsforderung im Kreis HOxter

= Projektleitung: Manuel Pawlik (Abteilung 63 ,Land.Leben.Digital)
= Projektteam: Heidrun Wuttke (ihr Kontakt), Antonia Schoning, Ilvonne Meyer
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Digitalprojekte mit Burgerbeteiligung 2016-2025

] wn
HOXTER

= Smart Country Side (2016-2019) 16 Dorfer
= Digitale Kompetenz (2018-2019) 16 Dorfer
= Dorf.Zukunft.Digital 1 (2019-2022) 30 Dorfer
= Dorf.Gesundheit.Digital (2021-2024) 17 Dorfer
= Dorf.Zukunft.Digital 2 (2022-2025) 90 Dorfer
= Nah.Versorgt.Digital (2022-2025) Kreis HX

Ziele: 1. Erprobung digitaler Anwendungen, 2. Starkung digitaler Kompetenzen
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Digitale Dorfer: Kreis Hoxter und bundesweit
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Kreis HOoxter 30.10.24: 60 Dorfer aus 10 Kommunen
Kreis HOxter 31.12.25: 80 Dorfer aus 10 Kommunen

= Kreis HOxter 2026 ff: 110 Dorfer aus 10 Kommunen

= Sudwestfalen: 80 Digitale Dorfer (Vorbild DZD, Kreis HX)

= OWL.: 200 Digitale Dorfer (Lippe, Hoxter, Minden-Libecke)

= Niedersachsen: Roll-out DorfFunk auf alle Dorfer (Vorbild DZD, Kreis HX)
= Bundeswelt: ca. 10.000 Digitale Dorfer

Ziele: 1. Erprobung DorfFunk und DorfPages, 2. Starkung digitaler Kompetenzen
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Digitale Dorf-Plattform HX Connect

 Dorf-Website und Dorf-App
« Digitales Schaufenster

«  Erprobung weiterer digitaler Losungen
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Geforderte Maldhahmen

HOXTER

= Erprobung Dorf-Website und Dorf-App (mit integriertem Online-Marktplatz)
= Erprobung digitales Schaufenster (Info-Screen im Innenbereich)

= Erprobung KreisNews aus dem Rathaus sowie Touristikangebot der Region
= Erprobung bedarfsgerechter digitaler Anwendungen (z.B. Kirche digital)

Ziel: Information, Kommunikation und Vernetzung aller Blurger/Dorfer
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Digitale Kompetenz fur Burger in HX

«  Schulungen digitaler Kompetenzen
e Ausstattung mit IT-Equipment (Lern- und Medienecke)
*  Nutzung einer kreisweiten E-Learning-Plattform

 Teilnahme an Veranstaltungen und Exkursionen
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Geforderte Maldhahmen :

HOXTE
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= Lieferung von IT-Equipment als digitale Lern- und Medienecke in das
Dorfgemeinschaftshaus, Pfarrheim oder in die Blrgerhalle (5.000 €)

= Online-Schulungen WordPress (Erstellung/Pflege der Dorf-Website)

= Online-Schulungen flur die DZD-Lotsen (4 Module: Projektmanagement, Social-
Media-Kommunikation, Datenschutz und Datenmanagement, Didaktik/ Methodik)

= Dorf-Budget (500 €) fur DZD-Auftaktveranstaltung (Flyer, Hallenmiete, Getranke)
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Geforderte Maldhahmen
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HOXTER

= Nutzung E-Learning-Plattform Bildungsportal Kreis HX (BiPo)

= Nutzung offenes Online-Blrger-Forum (Video-Konferenz-Maoglichkeiten,
White Board, Umfragen, Chatten, Netzwerken, Uploads eigener Infos)

= Vortrage zu aktuellen Digitalisierungsthemen fur die Dorfgemeinschatft

(z.B. Online-Shopping, E-Rezept und Digitale Patientenakte, Kl flr
Vereine, Smart Home LOosungen, etc.)
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Ausblick/Perspektive 26 ff
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= Relaunch DorfFunk (Neues Design, erweiterte Funktionen (Oktober 25)
= Beantragt: Neues Digitalprojekt mit ,Kl-Trainings fur Vereine" (2026-2028)
= Erprobung Raumbuchungs-Tool ,,Biletado“ (Raume verwalten digital)

= Integration Touristik Angebot der Plattform ,Destination One” in DorfPage
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Projektbeteiligung DZD: Vorteile und Nutzen

= Sie erproben eine Dorf-Website, Dorf-App, ein Digitales Schaufenster + die KreisNews
= Sie erhalten IT-Equipment fur Ihr DGH, Pfarrheim oder Ihre Blrgerhalle

= Sie erwerben digitale Kompetenzen: Vortrage, Exkursionen und Schulungen

= Sie nutzen die kreisweite E-Learning-Plattform und erhalten News aus dem Rathaus

= Sie kooperieren mit anderen DZD-Orten und profitieren von den Projektaktivitaten
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